Projektanika
cichych
asystentow
codziennoSci

Zamiast mebli woli projektowac przedmioty
codziennego uzytku. Od dziecinstwa ciekawito
ja, jak powstaja, dlaczego ktos nadatl im taka,

a nie inng forme. Chociaz projekty Francuzki
majq w sobie lekkoSc i1 subtelnosc, ona sama
twierdzi, ze nie jest zbyt delikatna i wiedzie
zycie jak nudna urzedniczka. Rozmawiamy

z uznang projektantkg Inga Sempé

Rozmawia Martyna Bednarska-Cwiek
Zdjecia David Luraschi, Sofia Sanchez, Mauro Mongiello




76

LUDZIE

mawiamy si¢ na dziewiata rano. Inga
pisze wczesniej wiadomosc, Ze potrze-
buje jeszcze chwili, aby dojechac do
biura. Pijemy wigc wspoOlnie parysko-
-warszawska poranng kawe, patrzac
w ekrany komputerow. Zatuje, ze nie
znam francuskiego i musimy rozma-
wiac po angielsku, ktory w takich sytuacjach czasami
nadmiernie skraca i upraszcza wypowiedzi.

Co Cie pociaga i napedza do dzialania? Czym sie ostat-
nio interesujesz?

To sa od dawna wciaz te same rzeczy. Obawiam sie, Ze
jestem bardzo nudna pod tym wzgledem. Najbardziej
interesuje mnie praca nad przedmiotami codzienne-
go uzytku, najchetniej z firmami, z ktorymi czuje, Ze
mozliwy jest dialog. Niewazne, czy firma jest duza. Nie
interesuja mnie tez marki luksusowe, bo z nimi nie
ma rozmowy, sg stopowani przez ich wlasng trady-
cje. Kocham technologig i to, Ze na wyprodukowanie
przedmiotu jest az tyle sposobow, ktore mozna testowac.
I wciaz wymyslac nowe.

Wolisz projektowac przedmioty niz meble?

Niestety bardziej pociagaja mnie przedmioty. Mowie
Hhiestety”, poniewaz trudniej jest sie z nich utrzymac
i przetrwac jako designer. NajczeSciej sa mniejsze
itansze. Nawet jesli sprzeda si¢ ich duzo, dajg mniejsze
pieniadze niz w przypadku mebli.

Jaka jest roznica miedzy ich projektowaniem?
Turole gra skala. Dla mebli skalg jest mniej wigcej ciato
ludzkie, a dla przedmiotow - jedynie dton. Dlatego gdy
projektuje mniejsze obiekty, tatwiej mi odnalez¢ wlas-
ciwe proporcje, szybciej tworzy si¢ mockupy. Jeden do
jednego. Inaczej jest z meblami - tu makiety musza byc
mniejsze. Takie mate krzesetka i sofy wygladaja stodko,
ale to sig¢ wiaze z redukcja. Latwo popeic bledy. Poza
tym przy mniejszych przedmiotach dysponuje wieksza
dowolnoscia formy. Sofy czy krzesta sila rzeczy musza
mniej wigcej wygladac podobnie.

Dlaczego wybralas zawod projektantki?

Zawsze podobaly mi sie ciche przedmioty, ktorymi
jesteSmy otoczeni. Ktos je zaprojektowal, siedzac
w biurze albo garazu, robil wiele szkicow, przepro-
wadzil badania nad ich funkcjonalnoscia, forma. Ta
praca jest niewidoczna, a bylo tak jeszcze bardziej,
kiedy bytam dzieckiem. Strasznie mnie ciekawilo, kto

podjat decyzje, ze dany przedmiot wyglada wtasnie
tak, jak wyglada.

W moim dziecinstwie byly takie ksiazki dla dzieci,
ktore ttumaczyly, skad np. wziely sie gliniany kubek
albo szklanka.

Ja takich nie miatam! M6j dom byl wypehiony ksiaz-
kami, ale nie bylo Zadnej na temat przedmiotow. Ani
jak sie je wymysla, ani w jaki sposob produkuje. Dla-
tego dlugo, nawet kiedy bylam studentka, nie miatam
pojecia o technologiach, to byly dla mnie obce Swiaty.
By¢ moze z tego powodu, Ze moi rodzice byli artystami
inigdy nie widzialam np. ojca wiercacego w Scianie.
Z wyczuciem uzywasz kolorow.

Funkcja powinna iS¢ w parze z estetyka, a jednym z jej
elementow jest kolor. Wydaje mi sie, Ze na moje wyczu-
cie koloru duzy wplyw miata mama, ktora jest malarka.
Juz jako pigciolatka znalam roznice migdzy biekitem
kobaltowym a sjeng palona. Mam niestety wrazenie,
ze w produkcji przemystowej projektanci znaja tylko
bialy, czarny i czerwony. Jesli juz uzyja innego koloru,
to wybiora najprostsza zielen albo niebieski - czyli
generalnie kolory z pilota do telewizora. Ja chyba mam
potrzebe troche szerszej palety.

Powiedzialas kiedys, Ze otwieracz do wina jest dla
ciebie o wiele bardziej godny podziwu niz obraz Mo-
neta. Dlaczego?

Tak, to prawda. Uwazam, Ze to niezwykle, Ze ktos znalazt
sposob, aby tak latwo i bez wysitku wyjmowac korek
z butelki. W ogoéle bardziej podobaja mi si¢ muzea
z przedmiotami niz z obrazami.

Czy to oznacza, ze funkcjonalnosc i pozytecznosc sa
priorytetem designera?

Oczywiscie, Ze nie. Jest mnostwo pieknych przedmio-
tow, ktore nie sa zbyt funkcjonalne. Ja osobiScie cenie
sobie funkcjonalnosg, ale jest przeciez wiele sposobow
na bycie projektantem.

Najpierw stawiasz na funkcjonalnos¢. A co potem? Jakie
sa kolejne aspekty wazne w twojej pracy i co z ekologia?
To tak, jakbys pytala rezysera, co jest dla niego istotniej-
sze - obraz czy dzwiek. Design jest kombinacja wielu
dziedzin, z ktorych powstaje obiekt. Ekologia oczywiscie
jest wazna, ale nie mozna oddzieli¢ projektanta od
firmy produkujacej przedmiot. Nie mozemy zmusic
firmy do zmiany procesu produkcji. Oczywiscie
mozna miec jakieS pomysly, ale my nie zarzadzamy
produkcja, jesteSmy tylko projektantami. Mozemy

77

DESIGNALIVE.PL

©®

INGA SEMPE

Urodzita si¢ w 1968 roku. Pochodzi
z artystycznej rodziny. Jej matka
Mette Ivers, Dunka z pochodzenia,
jest graficzkq i malarka. Ojciec Jean-
-Jacques Sempé - grafikiem. Studio-
wata w Ecole nationale supérieure de
création industrielle (ENSCI) w Paryzu
i tam obronita dyplom w 1993 roku.
Zaczynata w studiu Marca Newsona,
aw latach 1997-1999 pracowata
dla francuskiej projektantki Andrée
Putman. 0d 2000 roku projektowata
dla wioskich firm Cappellini i Edra,
zatozyta tez wrasng firmg w Paryzu.
Wspdtpracuje m.in. z markami Alessi,
Ligne Roset, Baccarat, Tectona, Luce-
Plan, Moustache i Artecnica. W 2003
roku miata wystawe w prestizowym
Musée des Arts décoratifs w Paryzu,
a w 2007 otrzymata Red Dot Design
Award za kolekcjg mebli tapicero-
wanych Moél. Jest zong projektanta
Ronana Bouroulleca, ma dwoje dzieci.
Mieszka i pracuje w Paryzu.

www.ingasempe.fr

- M¢j dzier wyglada doktadnie tak
samo jak nudny dzien skromne;j
urzedniczki. W studiu pracuja cztery
osoby, facznie ze mng. Zaczynamy
0 9.30, konczymy o 18.00. Pracujg
bardzo powoli. Gtéwnie rysuje szkice,
to jedyny sposdb, w jaki moge wymy-
$laé projekty - opowiada Inga Sempé.
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Inga Sempé zostata projektantka,
bo zawsze podobaly jej sig ,,ciche”
przedmioty, ktérymi jestesmy oto-
czeni, np. korkociag do wina. - Kto$
je zaprojektowat, siedzac w biurze
albo garazu, robit wiele szkicow,
przeprowadzit badania nad ich
funkcjonalnoscia, forma. Ta praca
jest niewidoczna, a byto tak jeszcze
bardziej, kiedy bytam dzieckiem.
Strasznie mnie ciekawito, kto podjat
decyzje, ze dany przedmiot wyglada
wiasnie tak, jak wyglada - opowiada
uznana francuska projektantka.

udzielac wywiadow, ale to nie oznacza, Ze mamy moc,
aby zmienic strategie i sposoby dzialania producentow.
To nie jest takie proste, Ze plastik jest zly, a drewno dobre.
Wiele gatunkow drewna nie nadaje si¢ do przemystu.
Prawdziwe, Swiadome podejScie do Srodowiska jest
czymsS wiecej niz tylko stwierdzeniem, ze ekologia jest
dla mnie wazna, bo to stwierdzenie ostatecznie nic nie
znaczy, za to dobrze wyglada w mediach.
Duzo czasu spedzasz w paryskim studiu? Ile osob
zatrudniasz?
Moj dzien wyglada dokladnie tak samo jak nudny dzien
skromnej urzedniczki. W studiu pracuja cztery osoby,
lacznie ze mna. Zaczynamy o 9.30, koniczymy o 18.00.
Pracuje bardzo powoli. Glownie rysuje¢ szkice, to jedyny
sposob, w jaki moge wymyslac projekty. Zajmuje mi to
naprawde duzo czasu, zanim wyklaruje si¢ ostateczna
forma. Potem moi asystenci robia mockupy z papieru
lub drewna, korzystaja tez z druku 3D. Robimy zdje-
cia. Moje studio to nie jest to zbyt duza instytucja,
wszystko robimy bardzo intuicyjnie, nie dzieje sie tu
nic niezwyklego.
Nad czym bedziesz dziS pracowac?
Projektujemy wlasnie sofe dla azjatyckiego brandu. Jest
tez sporo projektow, ktore powstaly juz dawno, ale ze
wzgledu na covid ich produkcja zostala wstrzymana:
oswietlenie, tkaniny, kafelki. Duzo rzeczy dzieje sig
naraz. Najgorsze jest to, ze w tej branzy wszystko bardzo
dhugo trwa, tak byto nawet przed pandemia, wiec teraz
procesy wloka sie naprawde niemitosiernie. CzgS¢ pro-
jektow zamiera, czgSC powraca. Bardzo rzadko zdarza
sie pltynne przejScie od pomystu do projektu i szybkiej
realizacji. Taka zielona linia jest wyjatkiem, czeSciej
wyglada to jak wtedy, gdy wsiadasz do samochodu ijuz
chcesz ruszac, ale okazuje sie, Ze nie masz benzyny.
Jakich materialow najchetniej uzywasz? Wybierasz
je na poczatku procesu czy sa wynikiem koncepcji
projektowej?
NajczeSciej wybor materiatu wynika z tego, dla ja-
kiej firmy projektuje. Jesli pracuje dla finskiej Iittali,
oczywiste jest, ze projektuje w szkle. Uzywatam korka
- dla firmy Cork. ProjektowaliSmy garnki porcelanowe
dla francuskiej firmy Revol, bo oni takiego materialu
akurat uzywaja. Wspolpracujac z markami, ktore nie sq
zwigzane z jednym szczegolnym rodzajem materiatu,
takimi jak Hay albo Ligne Roset, wybieram po prostu
takie, ktore najlepiej pasuja do projektu. Nie uzywam

zbyt czesto plastiku. Niektorzy sadza, ze zrobitam pa-
pierowe lampy dla francuskiej marki Moustache, to
jednak nie byt papier, lecz sztuczne tworzywo, ktore
wyglada podobnie.

Najczesciej tworzysz z markami dlugotrwale relacje.
Podobnie jest z obiektami, ktore projektujesz - maja
starczyC na dlugo swoim uzytkownikom.
Oczywiscie, taki jest cel kazdego projektanta. To takze
obrazuje r6znice miedzy moda a dobrym designem.
Nasze cele sa inne, nawet jesli proces tworzenia wydaje
sie podobny. Przedmiot powinien by¢ trwatly, chodzi
nie tylko o sposob, w jaki zostal wykonany, ale tez o to,
jak bedzie potem uzywany. Trendy zaburzaja proces
projektowania - jesli poddamy im si¢ za bardzo, naj-
pewniej przedmiot szybko wyjdzie z mody.

Jakie sa najwazniejsze wartosSci marki Inga Sempé?
Pomyslalam, Ze sa to prostota, delikatnosc, brak do-
stownosci, poetycki urok i odrobina dziwacznosci.
To dokladnie tak, jak opisalam si¢ na Tinderze.
Serio?

Zartuje. Ale na pewno nie jestem zbyt delikatna na
co dzien.

Ale Twoje obiekty sa!

Jasne, staram sig, aby rzeczy byly delikatne i lekkie.
Z kolei prostota - tak, ale bez przesady. Zbyt proste
rzeczy wynikaja z tego, Ze projektant nie moze si¢ na
nic zdecydowac i wymawia si¢ tym, ze chciat zrobic cos
prostego. Brak wyrazistej decyzji oznacza czesto brak
charakteru. Prostota jest najwiekszym wyzwaniem nie
tyle w formie, ile w produkcji. To obszar peten pu-
lapek, tu ging czesto Swietne pomysty, wlasnie dla-

tego, Ze nie sq wystarczajaco proste w wykonaniu. .

HAFELE



